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Sehr geehrte Damen und Herren,
liebe Kolleginnen und Kollegen,

das Wichtigste zuerst: Einen guten Start in ein hoffentlich gllickliches, gesundes und produktives Jahr
2020 — das wiinsche ich Ihnen von Herzen!

Der vorliegende Fachbrief enthalt verschiedene Hinweise zum Thema der spielpraktischen Klausuren
und richtet sich demnach vor allem an diejenigen Lehrkrafte, die in der Sekundarstufe Il unterrichten.
Ich hoffe, dass der Fachbrief dazu beitragt, offene Fragen zu klaren, freue mich aber auch tber kriti-
sche Nachfragen! An dieser Stelle sei allen denjenigen gedankt, die sich zu den letzten Fachbriefen
gedullert haben — und vor allem denjenigen, die bei der Erstellung dieses Fachbriefs mitgearbeitet
haben, insbesondere Sigrid Brokate, Juliane Lobischer und Sabine Kiindiger.

Mit freundlichen GriiRen
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1. Allgemeines

1.1 Wo finde ich allgemeine Hinweise zu Klausuren?

Allgemeine Hinweise zu Klausuren finden sich in der Verordnung tiber die gymnasiale Oberstufe Ber-
lin (VO-GO) in der Fassung vom 16.8.2017
(http://gesetze.berlin.de/jportal/?quelle=jlink&query=GymOstV+BE&psml=bsbeprod.psml&max=tru

e&aiz=true)

sowie im Rahmenlehrplan Darstellendes Spiel der gymnasialen Oberstufe des Landes Berlin (RLP) auf
den Seiten 31-32
https://www.berlin.de/sen/bildung/unterricht/faecher-rahmenlehrplaene/rahmenlehrplaene/.

Klausuren dienen der Feststellung der Lern-, Leistungs- und Kompetenzentwicklung, sie sollen im
Fach Darstellendes Spiel moglichst im Zusammenhang mit dem zu erarbeitenden Projekt stehen und
dementsprechend einen spielpraktischen oder gestalterischen Anteil ausweisen. Die in Klausuren
verlangten Kompetenzen (v.a. Sachkompetenz, Gestaltungskompetenz, Reflexionskompetenz) und
die entsprechenden Standards miissen im Unterricht vorbereitet und besprochen werden. Klausuren
missen ein erkennbares Thema und einen erkennbaren Schwerpunkt haben und diesen in der Auf-
gabenstellung ausweisen.

1.2 Welche Arten von Klausuren gibt es?

Der Rahmenlehrplan nennt eine Bandbreite von Méglichkeiten an Klausuren (vgl. RLP Sek Il, S. 31f.).
Neben den spielpraktischen Klausuren werden hier auch Hinweise zu schriftlichen Klausuren gege-
ben. Bei diesen ist darauf zu achten, dass die Anforderungen mit der Komplexitdt der Konzeption,
Durchfiihrung und Reflexion einer spielpraktischen Aufgabe vergleichbar sind. Laut Anforderungen
der Einheitlichen Prifungsanforderungen (EPA) vom 16.11.2006 zahlt das Erstellen einer Rollenbio-
graphie als Teilaspekt einer Rollengestaltung beispielsweise ausschlieSlich zum Anforderungsbereich
(AFB) I. Bei einer solchen Klausuraufgabe missten also noch Aufgabenstellungen hinzukommen, die
die Anforderungsbereiche Il und Ill abdecken. In jedem Fall ist es sinnvoll, Klausuren in den Prozess
der Projektentwicklung zu integrieren. Damit liegt es nahe, dass bei Klausuren im Fach Darstellendes
Spiel der spielpraktisch-gestalterische Anteil im Zentrum steht. Es ist jedoch auch moglich, eine spiel-

praktische bzw. gestalterische Auseinandersetzung mit einem theoretischen Schwerpunkt als Klausur
zu stellen. In diesem Fall geht es um die bewusste Auseinandersetzung mit theater- bzw. dramenthe-
oretischen Konzepten oder Texten, die funktional flir eine spielpraktische oder gestalterische Aufga-
be genutzt werden sollen. Dadurch verdandern sich insbesondere die Anforderungen im konzeptionel-
len und reflektierenden Teil, da hier eine gestalterische Anwendung von bzw. eine erldutern-
de/urteilende Auseinandersetzung mit theatertheoretischen Positionen gefordert ist. Eine rein analy-
tische Erfassung oder Erérterung von theatertheoretischen oder theatergeschichtlichen Fragen ohne
gestalterischen Anteil wird als Klausuraufgabe nicht empfohlen.


http://gesetze.berlin.de/jportal/?quelle=jlink&query=GymOstV+BE&psml=bsbeprod.psml&max=true&aiz=true
http://gesetze.berlin.de/jportal/?quelle=jlink&query=GymOstV+BE&psml=bsbeprod.psml&max=true&aiz=true
https://www.berlin.de/sen/bildung/unterricht/faecher-rahmenlehrplaene/rahmenlehrplaene/
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1.3 Wie viele Schiiler diirfen zusammenarbeiten?

Klausuren im Fach Darstellendes Spiel sollten in der Konzeption und Prasentation in Gruppen durch-
gefiihrt werden; die Reflexion muss zwingend individuell erfolgen. Der RLP empfiehlt, die Schiilerin-
nen und Schiler ,,zu zweit” (RLP, S. 31) arbeiten zu lassen; in Analogie zu den Prifungen im Abitur (4.
und 5. Priifungsfach) sind auch Dreier- oder Vierergruppen maoglich. Unverzichtbar ist, dass der indi-
viduelle Anteil der Schilerinnen und Schiiler erkennbar sein muss.

Wenn Schiilerinnen und Schiiler die Klausur versdaumen, mussen die Anforderungen der Nachklausur
denen der Hauptklausur entsprechen. Das Nach, arbeiten” einer spielpraktischen Klausur lasst sich
mit ein wenig organisatorischer Planung in den Unterricht integrieren, da die Schiilerinnen und Schii-
ler wahrend der Konzeptionsphase nicht durchgangig beaufsichtigt werden missen. Die betreffen-
den Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten wahrend der Unterrichtszeit in einem separaten Raum (mit
von der Lehrkraft ausgewahlten Helferinnen bzw. Helfern) die Klausuraufgabe und présentieren sie
dann vor dem ganzen Kurs. Anschliefend wird die schriftliche Reflexion unter Aufsicht einer Lehrkraft
durchgefihrt.

1.4 Welche Zeitvorgaben gibt es?

Zeitlich verlangen spielpraktische Klausuren Schiilerinnen und Schiilern einiges ab, wenn insgesamt
nur 90 Minuten fiir die Durchfiihrung zur Verfligung stehen. Die Vorbereitungszeit sollte mindestens
45 Minuten umfassen, sodass nach der Prasentation der Ergebnisse wahrscheinlich nur 20-30 Minu-
ten fiir die Reflexion zur Verfliigung stehen werden. Der zeitliche Aspekt ist in solchen Fallen unbe-
dingt auch bei der Bewertung zu beachten. Um eine solche zeitliche Dichte zu vermeiden, ist zu emp-
fehlen, Gber die Fachkonferenz den Antrag an die Gesamtkonferenz zu stellen, dass die Klausuren im
Fach Darstellendes Spiel 135 Minuten umfassen sollen — auf diese Weise lasst sich der zeitliche und
organisatorische Aufwand besser bewaltigen.

1.5 Ist Filmen erlaubt? (Sigrid Brokate, Rechtsreferat der SenBJF)

Solange es in Berlin keine Rechtsvorschrift dazu gibt, kommt als Rechtsgrundlage nur die Einwilligung
der darstellenden Personen in Betracht. Diese werden, wenn sie noch nicht volljahrig sind, durch ihre
Personensorgeberechtigten vertreten, die die Einwilligung fur sie erklaren oder versagen.

Die Einwilligung ist freiwillig und kann gemal Artikel 7 Absatz 3 der Datenschutzgrundverordnung
(DSGVO) jederzeit mit Wirkung fiir die Zukunft widerrufen werden.

Hat eine Schilerin oder ein Schiiler eingewilligt, dass eine Videoaufnahme einer Priifungsleistung
angefertigt und zum Gegenstand der Bewertung gemacht wird und widerruft nach dem Erbringen
der Prifungsleistung, aber vor deren Bewertung die Einwilligung, so muss die Aufzeichnung gel6scht
werden, wenn keine entgegenstehende Vorschrift anwendbar ist. Das ergibt sich aus Artikel 17 Ab-
satz 1 Buchstabe b) der DSGVO. Danach kann die betroffene Person die unverziigliche Léschung ih-
rer personenbezogenen Daten verlangen, wenn sie ihre Einwilligung widerrufen hat und es an einer
anderweitigen Rechtsgrundlage fiir die Verarbeitung fehlt.

Ist eine Bewertung der Prifungsleistung aber ohne die Aufzeichnung nicht moglich, greift moglich-
erweise Artikel 17 Absatz 3 Buchstabe b) 2. Alternative DSGVO ein. Danach ist Absatz 1 nicht an-
wendbar und es besteht daher auch kein Anspruch auf Loschung, wenn die Verarbeitung der perso-
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nenbezogenen Daten erforderlich (unverzichtbar) ist fir die Wahrnehmung einer Aufgabe, die im
offentlichen Interesse liegt oder in Austibung offentlicher Gewalt erfolgt, die dem Verantwortlichen
Ubertragen wurde. Allerdings hat es der Verantwortliche in der Hand, trotz Videoaufzeichnung Noti-
zen zu machen und damit eine von der Videoaufzeichnung unabhangige Bewertungsgrundlage zu
schaffen. Daher ist es moglich, dass sich die dargestellte Rechtsauffassung zum Eingreifen von Artikel
17 Absatz 3 DSGVO im Konfliktfall vor Gericht nicht durchsetzt.

Empfehlenswert ist daher in jedem Fall das Anfertigen von Notizen durch die Priifenden, solange
Grundlage der Videoaufzeichnung allein die Einwilligung der betroffenen Personen ist und nicht eine
Rechtsvorschrift. Dies gilt besonders im Hinblick auf Gruppenprifungen, denn wenn nur ein Mitglied
der Gruppe die Einwilligung widerruft, stellt das die Verwertbarkeit der gesamten Aufzeichnung in
Frage. Die Verwendung von Videoaufzeichnungen fir andere Zwecke als diejenigen, auf die sich die
Einwilligungserklarungen beziehen, bedarf einer jeweils gesonderten Einwilligung aller betroffenen
Personen.

Eine Aufzeichnung von Klausuren wird demnach empfohlen, weil sie die Bewertung erleichtert und
flr Transparenz sorgt. Das sollte auch mit den Schiilerinnen und Schiilern vorab besprochen werden.
Auf die Anfertigung von Notizen wahrend der Prasentation der spielpraktischen Ergebnisse darf aber
nicht verzichtet werden.

Diese Bestimmungen gelten fiir alle Arten von Prifungen im Fach Darstellendes Spiel.

2. Konzeption und Bewertung von Klausuren

2.1 Was muss beim Erstellen von spielpraktischen Klausuren beachtet werden?

In spielpraktischen Klausuren erarbeiten die Schiilerinnen und Schiiler eine Gestaltungsaufgabe, pra-
sentieren ihre jeweilige Losung und erldutern bzw. reflektieren anschlieRend individuell ihren Ar-
beitsprozess und ihr Ergebnis. Als Arten von spielpraktischen Klausuren sieht der RLP z.B. szenische
Prasentationen, Raumgestaltungen und Szenenkonzepte vor. Der jeweilige Schwerpunkt von Klausu-
ren muss durch den Unterricht vorbereitet sein und in den Aufgabenstellungen der Klausur deutlich
ausgewiesen werden. Lasst man in einer Klausur also ein Szenenkonzept erarbeiten, so missen die
Schiilerinnen und Schiiler beispielsweise Grundlagen der Dramaturgie im Unterricht bereits behan-
delt haben. AuBRerdem muss sichergestellt sein, dass alle Anforderungsbereiche des Fachs in den
Klausuren beriicksichtigt werden. Insbesondere ist dabei auf die bewusste Verwendung von Operato-
ren zu achten. Eine auf Klausuren angepasste Operatorenliste, die sich an den Anforderungen der
EPA orientiert, findet sich im Anhang. Wichtig ist der Umfang von Klausuren: Die Aufgaben missen so
gestellt werden, dass eine sinnvolle Erarbeitung in 45-60 Minuten maglich ist. Das ist vor allem bei
Aufgabenstellungen mit Textvorgabe zu beachten. Die Textmenge soll moglichst gering sein, damit
sie von den Schiilerinnen und Schilern sinnvoll bewaltigt werden kann; empfohlen wird, bei einer
Vorbereitungszeit von 60 Minuten nicht mehr als 10 Zeilen Text vorzugeben.

Im Reflexions- bzw. Erlduterungsteil der Klausur sollen die Schiillerinnen und Schiler ihren Arbeits-
prozess darstellen, ihre Gestaltungsentscheidungen und deren jeweilige Funktion an konkreten Bei-
spielen erlautern und begriinden, die Wirkung ihrer Prasentation erlautern und beurteilen und Alter-
nativen zu ihrer Lésung entwerfen. Sollte fir die Reflexion aus organisatorischen Griinden nur wenig
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Zeit bleiben, muss die Lehrkraft in der Aufgabenstellung Schwerpunkte festlegen, die eine sinnvolle
Bearbeitung in der gegebenen Zeit ermdoglichen.

Fiir jede Klausur muss ein Erwartungshorizont erstellt werden. Dieser muss enthalten:
- Bewertungsbereiche bzw. -kriterien
- erwartete Leistungen
- Zuordnung der Bewertungskriterien zu fachspezifischen Kompetenzen

2.2 Beispiel fiir eine spielpraktische Klausur mit Erwartungshorizont

Das folgende Beispiel zeigt eine Klausur, die sich im 1. Semester im Grundkurs oder in der Einfiih-
rungsphase eignet. Das angegebene Gefiihl ,,Hass” kann durch andere ersetzt werden, z.B. Angst,
Sehnsucht, Schmerz. Dann muss die vorgeschlagene Musik entsprechend angepasst werden.

BEISPIELAUFGABE fiir den Grundkurs Darstellendes Spiel, 1. Semester’

Unterrichtseinheit: Korper und Bewegung

Sequenz: Statuarische Ausdrucksformen

Thema: Entwickeln von bewegten Tableaus

Aufgabenart: Spielpraktische Klausur

Aufgabe: I. Prasentationsaufgabe fiir Gruppen zu vier Personen

Erstellen Sie zum Thema ,Hass” 3-4 Tableaus. Diese Tableaus sollen in flie-
Renden Ubergingen entstehen, sich dndern und vergréRern.
Prasentieren Sie die von Ihnen erstellte Tableau-Folge.

Arbeitshinweise: Achten Sie dabei besonders auf folgende Aspekte:

- Klarer Beginn und klares Ende

- Einbezug und Veranderung der Ebenen und Kérperhaltungen
- Parameter eines Tableaus

Orientieren Sie sich atmosphérisch an der zugewiesenen Musik.
Musik: Hans Zimmer-The red Capes are coming (Batman vs. Superman)

Vorbereitungszeit: 45 Minuten

Aufgabe: Il. Reflexionsaufgabe fiir die Einzelarbeit
Erlautern Sie Ihren Arbeitsprozess und reflektieren Sie lhr Arbeitsergebnis
unter folgenden Schwerpunkten:
- Arbeit an der Kérperhaltung in Bezug auf das gegebene Thema
- die Funktion der Parameter eines Tableaus
- Wirkungsabsicht, erzielte Wirkung, mogliche Alternativen
Hilfsmittel: Worterbuch der deutschen Rechtschreibung
Arbeitszeit: 30 Minuten

! Die Klausur wurde freundlicherweise von der Verfasserin Sabine Kiindiger zur Verfigung gestellt.
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Erwartungshorizont und Bewertungsbogen spielpraktische Klausur

Thema:
Name:

Klausurbereiche

Kriterien

Punkte
Beispiel

Aufgabenteil 1

Spielpraktischer
Teil
ca. 65%

Sachkompetenz (Kennen/ Kénnen/ Wissen)

Aufgabenverstandnis

formales und inhaltliches Erfassen der geforderten Leistungen -> hier:

Entwickeln von 3-4 Tableaus zu einem vorgegebenen Thema (Hass oder Schmerz oder Sehnsucht); Verandern der
Korperhaltungen, der Ebenen, VergroRerung von Tableau zu Tableau

Auseinandersetzung mit der gestellten Aufgabe; Themenbezug und Schwerpunktsetzung -> hier:

Bezug zum vorgegebenen Thema, Schwerpunktsetzung zu den vorgegebenen Aspekten

Kennen des Aufbaus und der Struktur theatraler Gestaltungsformen, -elemente und -verfahren -> hier:
Parameter eines Tableaus, z.B.

Gestaltungskompetenz

(Anwenden und Gestalten)

Hier:

funktionales Anwenden von Fachwissen und Fachmethoden
Anwenden des Aufbaus und der Struktur theatraler Gestaltungsformen, -elemente und -verfahren
Einfallsreichtum und individuelle Qualitat der Prasentation

Anwenden der Parameter eines Tableaus -> bildhafte Aussage, Statement in frontaler Ausrichtung auf das Publi-
kum; klarer einheitlicher Fixpunkt nach vorne; Kontaktpunkte der Personen untereinander; Umsetzung und Ge-
staltung von themenentsprechender Kérperhaltung und Mimik; Kérperprasenz und -spannung, Konzentration;
Klarheit und Sicherheit der Bewegungen, vor allem bei der VergroRerung und im Fluss; Anwenden und Verdandern
der Raumebenen; Umgang mit Tempo, Dynamik, Rhythmus bei den flieRenden Ubergéngen;

Stimmigkeit in der Anwendung; Beginn und Ende der Prasentation

__/8 Punkte

__/16 Punkte




Fachbrief Nr. 16

Theater/Darstellendes Spiel

Februar 2020

Kommunikative Kompetenz

Bewusstsein und Ernsthaftigkeit des Gruppenprozesses
Interaktion mit den anderen Gruppenmitgliedern (GM)
Ausgewogenheit der Aktionen der GM

Publikumsbezug

Impulsgabe und -aufnahme

Komposition — Stimmigkeit — Asthetik

(Probleme |6sen/ Reflektieren/ Werten

Einschatzen und Anwenden von Kompositionsstrategien eines Tableaus
Atmospharische Wahrnehmung der Musik

tat
(ca.15% des Refle-
xionsteils)

Deutlich erkennbare Struktur

Klarheit der Darstellung in Ausdruck und Stil

AuRere Form

- Entscheidung fiir eine gesamtasthetische Anlage __/ 8 Punkte

Aufgabenteil 2 - Beschreiben des eingeschlagenen darstellerischen Losungsprozesses __/4 Punkte
- Umgang mit Fachbegriffen und Fachmethoden

Reflexionsteil

ca. 35% - Aufgreifen spezifischer Schwerpunkte der Aufgabenstellung __ /7 Punkte
- begrindete, funktionalisierte Ideen/ Vorschlige/ Gedanken/ Alternativen zur Weiterarbeit
- Begriindetes Beurteilen und Werten der Gestaltungslosung __/3 Punkte
- Konstruktives, kritisches Einschatzen der eigenen Leistung/ der Gruppenleistung

Sprachliche Quali- Einhaltung der sprachlichen Normen (Rechtschreibung, Grammatik, Zeichensetzung), __/4 Punkte
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Am Online-Gutachten orientierter Erwartungshorizont fiir eine spielpraktische Klausur’

Leistungen, die im Erwartungshorizont nicht ausgefiihrt wurden, aber als gleichwertig oder besser anzusehen sind, werden bei der Gesamtbewertung angemessen berticksich-

tigt.

Allgemeine Leistungsanforderungen im Beurteilungsbereich | (65%)

Spezifische Leistungsanforderungen

a. Konzeption der szenischen Umsetzung (hauptsachlich Sach- und
Gestaltungskompetenz) (50%)

Erfassung von Aufgabenstellungen;

Methoden der Konzeption und Komposition;

Beherrschung und Einsatz dramaturgischer Strukturen und the-
atraler Ausdrucksformen, Timing;

Umgang mit formalen Strukturen;

bewusste Gestaltung bzw. Erfassen der Wirkung von Raumdispo-
sitionen;

Kreativitat/ Originalitat/ Ausdrucksstarke der Inszenierungsidee;
Schwerpunktsetzung;

Beherrschung und funktionaler Einsatz theatraler Gestaltungs-
mittel

b. Gestaltungsmittel im Einzelnen (hauptsachlich Sach- und Gestal-
tungskompetenz) (50%)

Umsetzung, Gestaltung und funktionaler Einsatz von Korper- und
Bewegungsmustern bzw. —elementen;

Wahrnehmung und bewusste Umsetzung von Kérperhaltung und
Blhnenprasenz;

Figurengestaltung;

Kooperation und Interaktion in der Gruppe;

funktionaler Umgang mit Medien, Material und Requisit

Entwickeln von 3 Tableaus zu einem vorgegebenen Thema (in dem Fall: Hass),

Gestaltung der Tableaus mit ,Statement“-Charakter;

Umgang mit Tempo, Dynamik, Rhythmus bei den flieRenden Ubergingen;

erkennbarer Anfang und klares Ende;

Entscheidung flir eine gesamtasthetische Anlage;

Kennen und Anwenden der Parameter eines Tableaus, z.B. frontale Ausrichtung, klare, ein-
heitliche Fixpunkte, Kontakt der Gruppenmitglieder untereinander;

stimmige Bildsprache/ Ausdruck/ Uberzeugungskraft in Bezug auf Thema ,Hass*;
durchgehender Bezug zum Thema, erkennbares Prinzip, z.B. das der Steigerung; VergréRe-
rung von Tableau zu Tableau;

Gestaltung von themenentsprechender Kérperhaltung und Mimik;

Verandern der Korperhaltungen, der Ebenen

z.B. Umsetzung von themenentsprechender Kérperhaltung und Mimik;

Klarheit und Sicherheit der Bewegungen, vor allem bei der VergréRerung und im Fluss; Kor-
perprdasenz und -spannung, Konzentration;

stimmige Anwendung von Bewegungsmustern in Bezug auf das Thema ,Hass“;

Verandern der Kérperhaltungen, der Ebenen, VergroRRerung;

Kontaktpunkte der Personen untereinander;

atmospharischer Einbezug der Musik

% Seit Ende 2019 gibt es ein Online-Gutachten fir das Fach Darstellendes Spiel. Der Fachbrief zeigt zwei mogliche Arten von Erwartungshorizonten bzw. Bewertungsbdgen. Beide kdnnen genutzt werden.
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Allgemeine Anforderungen im Beurteilungsbereich Il (35%):

Erlduterungen und Reflexion (hauptsadchlich kommunikative und kulturel-

le Kompetenz)

Erlduterung des Losungsprozesses; Beschreiben und Erlautern des eingeschlagenen darstellerischen Losungsprozesses unter Bezugnah-

Urteilskompetenz hinsichtlich Gestaltungsentscheidungen; me auf die Parameter von Tableaus und Bezug zum gegebenen Thema ,Hass”; Aufgreifen spezifischer
Schwerpunkte der Aufgabenstellung

Wahrnehmung der Wirkungsasthetik; Begriindetes Beurteilen und Werten der Gestaltungslosung unter Bezug auf verwendete theatrale
Elemente

methodische Fahigkeiten des Reflektierens; Umgang mit Fachbegriffen und Fachmethoden

Entwicklung und Begriindung alternativer Losungen und weiterfiihrender | begriindete, funktionalisierte Ideen/ Vorschlage/ Gedanken/ Alternativen zur Weiterarbeit

Ideen Konstruktives, kritisches Einschatzen der eigenen Leistung/ der Gruppenleistung
Beurteilungsbereich lll: Sprachliche Darstellung (15% des Beurteilungs-

bereichs Il)

Sprachliche Gestaltung; Widerspruchsfreiheit der Ausfiihrungen, erkennbare Schwerpunktsetzung, Einhalten der Sachebene;
Einhalten sprachlicher Normen; sprachliche Korrektheit in Rechtschreibung, Zeichensetzung und Grammatik; leserfreundliche Form;
Strukturierung/ Schwerpunktsetzung; erkennbare Struktur, Belegen eigener AuBerungen mit konkreten Beispielen;

Wortschatz und Fachbegriffe treffender Einbezug von Fachbegriffen
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2.3 Bewertung

Auch wenn die Schiilerinnen und Schiiler Teile der Klausur gemeinsam erarbeiten, muss jeder Schi-
ler/jede Schiilerin individuell bewertet werden. Eine Gruppenbewertung ist auch fir den konzeptio-
nellen Teil nicht zuldssig. Die Bewertung muss fir die Schilerinnen und Schiiler transparent sein,
indem erwartete Kompetenzen dargestellt werden und deutlich gemacht wird, inwieweit die spezifi-
schen Leistungsanforderungen jeweils erfillt wurden. Bewertungskriterien des konzeptionellen Teils
sind bei spielpraktischen Klausuren zum Beispiel (je nach Schwerpunkt der Klausur):

- Beherrschung und Einsatz dramaturgischer Strukturen und theatraler Ausdrucksformen;

- Kreativitat/ Originalitat/ Ausdrucksstarke der Inszenierungsidee;

- Umgang mit Dramaturgie, Timing und Schwerpunktsetzung;

- Erfassen der Wirkung von Raumdispositionen;

- Umgang mit formalen Strukturen;

- Themenbezug und Schwerpunktsetzung.
Bei

der Prasentation ist je nach Schwerpunkt z.B. auf folgende Aspekte zu achten:

- Umsetzung und Gestaltung von Kérper- und Bewegungsmustern bzw. -elementen;

- funktionale Auswahl und Verwendung theatraler Mittel und (Raum-)Dispositionen;

- bewusste Gestaltung und Verstandlichkeit der Sprache;

- Kooperation und Interaktion in der Gruppe;

- Blihnenprasenz;

- Figurengestaltung;

- funktionaler Umgang mit Medien, Material und Requisit.

Im erlduternden/reflektierenden Teil geht es vor allem um die Erlduterung des Lésungsprozesses, die
Urteilskompetenz hinsichtlich Gestaltungsentscheidungen, deren Ausfihrung und Wirkung, die Ent-
wicklung und Begriindung alternativer Losungen und weiterfihrender Ideen. Fiir diesen Teil ist auch
eine Bewertung der sprachlichen Qualitat verpflichtend.

Bei der Bewertung der sprachlichen Darstellung ist neben der sprachlichen Richtigkeit und der dufRe-

ren Form v.a. auf die Verwendung von Fachbegriffen im richtigen Kontext, den Einsatz eines Vokabu-
lars fur prazise Beschreibungen und den Verzicht auf Bemerkungen des persénlichen Geschmacks
zugunsten funktional-sachlicher Bemerkungen zu achten.

Schilerinnen und Schiilern mit Férderstatus oder mit von einem SIBUZ diagnostizierten ausgepragten
Lese- und Rechtschreibschwierigkeiten steht ein Nachteilsausgleich zu (vgl. §14a, Abs.3 VO-GO). Im
schriftlichen Teil kann dieser aus einer Zeitverlangerung bestehen; weitere MaRnahmen, die evtl.
auch auf den konzeptionellen Teil oder die Prasentation Auswirkungen haben, miissen von den ent-
sprechenden Jahrgangskonferenzen beschlossen werden. Falls auf Antrag ein Notenschutz fiir die
Bewertung der Rechtschreibleistung nach §14a Abs.4 VO-GO beschlossen wird, so entfallt bei der
Bewertung der sprachlichen Darstellungsleistung das Kriterium der Einhaltung sprachlicher Normen.
Die sprachliche Darstellung wird dennoch mit 15% bewertet — die anderen Kriterien der Bewertung
erhalten dementsprechend mehr Gewicht. Ausfiihrliche Informationen zu diesem Thema finden sich
in folgendem Leitfaden: https://www.berlin.de/sen/bildung/schule/foerderung/lernschwierigkeiten/lese-und-

rechtschreibschwierigkeiten/.

2.4 Online-Gutachten

Fir die spielpraktischen Klausuren liegt mittlerweile auch ein Online-Gutachten vor:
www.klausurgutachten.de. Wie in anderen Gutachten auch, sind Formulierungsvorschlage fiir die
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einzelnen Bewertungsbereiche vorgegeben, von denen diejenigen ausgewahlt werden, die am bes-
ten zur geforderten Aufgabe passen. Es muss mindestens eine Formulierung und Bewertung ausge-
wahlt werden. Fiir jeden Bewertungsbereich gibt es ein Freifeld, in dem individuelle Bemerkungen
formuliert werden koénnen. Die prozentuale Verteilung der Bewertungsbereiche ist voreingestellt,
kann aber je nach Anforderungen der Aufgabenstellung durch die Lehrkraft verandert werden. Das
Online-Gutachten bietet sich vor allem fir spielpraktische Klausuren an, bei denen eine szenische
Prasentation erarbeitet, prasentiert und reflektiert wird, kann aber auch genutzt werden, wenn es
um die Erstellung einer Raumdisposition oder eines szenischen Konzepts geht. Die vorgeschlagenen
Formulierungen beziehen sich

a. auf die Konzeption bzw. Anlage der Prasentation, d.h. auf die inhaltliche Idee, die dramatur-

gischen und/ oder formalen Entscheidungen,

b. auf die Qualitdt der individuellen Umsetzung unter bewusstem Einsatz theatraler Mittel,

c. auf die Erlduterung der Konzeption und die Reflexion der Prasentation.
Weitere Versionen des Online-Gutachtens, die auch andere Klausurentypen genauer abbilden, sind
in Planung.

Festlegung der prozentualen Anteile:

Logout

Grundkurs Darstellendes Spiel

Prozentuale Anteile fr die Aufgabenart “Aufgabe mit prakti und i Anteil”
KLAUSUR
Prozentuale Anteile Spielpraktischer Teil Prozentuale Anteile Reflexionsteil
PROZENTUALE ANTEILE ‘ =
Refesen|cs |
PRAXIS/THEORIE Aufgabenteil Ausfiinrung 15 ~
VERHALTNIS .
SUMME 100 SUMME 100 Weiter
SCHULER-IN

Geben Sie hisr die den sinzelinen
ufgaben zugeordneten

Prozentwerts ein

Je nach Schwerpunkt der Klausur kann hier von der vorgeschlagenen prozentualen Bewertung abge-
wichen werden. Das bietet sich zum Beispiel bei Klausuren an, die eine Raumdisposition, die Erstel-
lung eines Szenenkonzepts oder die Auseinandersetzung mit einem theoretischen Aspekt als
Schwerpunkt haben.
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Beispielseite , Aufgabenteil Ausfliihrung”:

[ T Berlin |

Senatsverwaltung
fiar Bildung, Jugend
und Familie

Legout

Grundkurs Darstellendes Spiel

Anklicken der Schaltfiache
"Weiter" gespeichert. - i
. L . Die korperiiche Prasenz ist weitgehend erkenniar.
Bei nachtraglichen Anderungen
missen Sie |hre neuen Eingaben . o ; ;
stets durch Anklicken der Die Figurengestaltung ist im Allgemeinen Gberzeugend.

Schaltiache "Weiter” speichem.
Eventusll ist die Schaltfiache E: Die Interaktion und Kooperation mit anderen Mitgliedern der Gruppe ist insgesamt gelungen.
"Weiter” erst sichtbar, wenn Sie
sich den unteren Rand der Seite
anzeigen lassen.

50 10
%
A“fﬂﬂh‘?me“ i? Kérper- und Bewegungsmuster werden in herausragender Art und \Weise beherrscht sowie besonders klar, sicher O
Ausfihrung und prazise angewendst.
Die Sprache in der szenischen Darstellung ist besonders Uberzeugend gestaltet und vollkommen verstandiich. O
v Auswahl . S . .
T:xﬁa,‘{;’[’-,‘vg‘!‘mﬁ,'gﬁ{m Die korperliche Prasenz ist stets herausragend O 15 [1a] 1
1| Auswahl einer Punkizahl . o )
erforderlich Die Figurengestaltung ist (beraus tberzeugend O
Uberwiegende . Die Interaktion und Kooperation mit anderen Mitgliedern der Gruppe ist besonders gelungen. O
Kompetenzbeziige:
Theatrale Mittel und
Ausdruckstrager/ Materialien/ Requisiten/ Medien werden besonders funktional genutzt. [}
Gestaltungsmittel im Einzelnen
(hauptsachlich Sachkompstenz) Korper- und Bewegungsmuster werden in Uberzeugender Weise beherrscht sowie klar, sicher und prazise O
A Umsetzung und Gestaltung durchgefiihrt
von Kdrper- und
B termn b
_2.‘;%‘#,’{2?““ s e Die Sprache in der szenischen Darstellung ist erkennbar gestaltet und vaniantenreich sowie durchweg verstandiich. [
B. bewusste Gestaltung und
Verstandlichkeit der Sprache Die karperliche Prasenz ist durchgangig erkennbar. [} p
€. Wahmehmung und bewusste 12 1 1c
Umsetzung von Karperhaltung . o
und Blihnenprasenz Die Figurengestaltung ist iberzeugend. O
D. Figurengestaltung
(Rollenbewusstsein,
Stmmigkst. Durshgangigkeit Die Interaktion und Kooperation mit anderen Mitgliedern der Gruppe ist durchweg gelungen. O
Koharenz)
E. Kooperstion und Interaktion in Materialiens Requisiten/ Medien werden durchweg funktional genutzt. O
der Gruppe
F_ funktionaler Umgang mit , . . . . -
Medien Mats”a? u"?, Requisit Kérper- und Bewegungsmuster werden im Allgemeinen beherrscht und meist klar, sicher und prazise durchgefihrt. [
Ihre Eingaben werden durch Die Sprache in der szenischen Darstellung ist im Wesentlichen gestaltet und meist verstandlich (]
O
O
O
O

Materialien/ Requisiten/ Medien werden im Wesentlichen funktional genutzt

Je nach Schwerpunkt der Klausur kénnen hier eine oder mehrere Formulierungen angeklickt werden;
auf keinen Fall geht es darum, alle Formulierungsbausteine zu nutzen, sondern diejenigen auszuwah-
len, die fir das Klausurthema und die Riickmeldung an den/ die Schiiler/in relevant sind. Wenn bei
einer szenischen Prasentation der Schwerpunkt z.B. auf dem Bereich ,Kérper und Bewegung” liegt,
bieten sich beispielsweise die Formulierungen A, C oder E an, die durch nahere Erlauterungen im
Freifeld unter ,,Bemerkungen” prazisiert werden kénnen.

Bei Klausuren, die eine Raumdisposition vorsehen, bieten sich als Formulierungsmoglichkeiten bei-
spielsweise die Bereiche D und F an, die in den Bemerkungen entsprechend prazisiert werden mus-
sen.

Bei Klausuren, die die Erstellung eines Szenenkonzepts vorsehen, kénnen z.B. die Formulierungen aus
den Bereichen B, D und E dienen. Auch hier ist es aber sicherlich sinnvoll, die Bewertung durch indi-
viduelle Bemerkungen transparent zu machen.

Die Bewertung der Sprache richtet sich nach den oben (Abschnitt 2.5) erlduterten Kriterien.
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Nachstehend ein Beispiel fiir ein Klausurgutachten:

Gutachten :
fur Anna Schiilerin be ml'm

- Gutachten
Klausur 2019, Grundkurs Darstellendes Spiel fiir Anna Schiilerin
Kut 1. Kurs-/ Klausur 2019, Grundkurs Darstellendes Spiel
Aufgabenart: Aufgabe mit prakfischem Schwerpunkt und theorefischem
Anteil Kurs-/Schulhalbjahr: 1. Kurs-f Schulhalbjahr
Kursleitung: Max Mustermann Aufgabenart: Aufgabe mit prakiischem Schwerpunkt und theoretischem
Schule: Musterschule Anteil
Kursleitung: Max Mustermann
Spielpraktischer Teil Schule: Musterschule
Kategorie Bewertung Punkie Kategorie Beweriung Punkie
Aufgabenteil Grundaniage Fomale und inhaltiiche Anlords_run_gen der 10 Sprachverwendung (15%) Die sprachliche Gestaltung (Grad der Verstandiichkeit, 12
(50%) Aufgabenstellung werden vollstandig erfasst. fi
Die Raumgestaltung der szenischen Darstellung ist Klarheit des Sachbezugs, Widerspruchsireinet
{iberzeugend Trennung von Eeschr_ewl)ung und Urteil) ist der
Theatrale Gestaltungsmittel werden iiberzeugend aufgabenbszogenen inhaltiichen Entfaltung
eingesetrt angemessen
Sprachliche Normen (Einhaiten der Regein der
Bemerkungy Orthographie und Interpunktion, normgerechter
Fiir die Aussinandersetzung mit dem Thema des Gebrauch von Grammafik und Syntax: Satzbau, Kasus,
"Ausgesperi-Seins” haben Sie eine Uberzeugende Tempusformen, Singular/Plural, Modus) werden
Losung gefunden Besonders die Raumaufteilung ist durchgehend sicher beriicksichtigt
sinnvoll gewahlt. Beachten Sie, dass das Mittel der Die Fachbegriffe werden im sprachlichen Kontext
Wiederholung zu einem Spannungsabfall fuhren kann treffend verwendet.
Aufgabenteil Ausfilhrung Komper- und Bewegungsmuster werden in 10
(50%) uberzeugender Weise beherrscht sowie klar, sicher und
prazise durchgefinrt. Gesamtbewertung
Die Sprache in der szenischen Darstellung ist zum Teil
gestaltet und zum Teil verstandiich. Bereiche Punkte | Gewichtung | Ergebnis | Gesamtpunkte | Gesammote
Die Interaktion und Kooperation mit anderen Mitgliedem -
der Gruppe ist durchweg gelungen. Spielpraktischer Teil 10 60% 6,00
Reflexionsteil 12 40% 480 11 2
Bemerkung:
Ihre Bewegungen sind stets klar und prizise; das erreichte Gesamtpunkizahl| 10,80
synchrone Arbeiten in der Gruppe ist durchweg
gelungen. Die Qualitit der Sprache (Verstandlichkeit,
Nuancierung) ist nicht immer iiberzeugend.
Berlin, den 09. Dezember 2019 ( Max Mustermann )
Reflexionsteil
Kategorie Bewertung Punkte
Aufgabenteil Reflexion (85%) |Gestaltungsentscheidungen werden nachvoliziehbar 12
begriindet.
Die geduBerte Kritik ist ausgewogen, konstruktiv und
zutreffend
Es werden sinnvolle Alternativen bzw. weiterfuhrende
Gedanken entwickelt und beriicksichtigt.
Bemerkung:
Insbesondere bei der Erlduterung der Raumaufteilung ist
Ihr Text sehr uberzeugend. In ausgewogenem MaB
berlcksichtigen Sie sowohl gelungene als zu
iberarbeitende Aspekie Ihrer Prasentation. Auch Ihre
Ideen zur Einbetiung der Szene in das Projekt sind
durchdacht und umsetzbar.

Seite 1

2.5 Weiterfiihrende Literatur zum Thema

Weitere fiir den Unterricht hilfreiche Hinweise zum Thema finden sich z.B. in der Zeitschrift ,Schul-
theater”, Ausgabe 18/2014 sowie in folgendem neu erschienenen Buch:

Sabine Kindiger: ,Praxis Schultheater”. Reihen und Modelle fiir die Sekundarstufe | und Il, Kallmey-
ersche Verlagsbuchhandlung, Seelze/Velber 2019. ISBN: 978-3-7727-1324-8.

3. Aktuelle Hinweise

3.1 Theater und Gedenken: Werkstatt zum BlumenstrauRprojekt

Das BlumenstrauRprojekt findet als gemeinsames Projekt der Senatsverwaltung fir Bildung, Jugend
und Familie sowie der Senatskanzlei Kultur auch in diesem Jahr statt: Zum Gedenken an die Befreiung
der Gefangenen im Konzentrationslager Auschwitz am 27. Januar 1945 initiierte es die Publizistin
Inge Deutschkron erstmals im Jahr 2006. Seitdem sind die Begegnungen zwischen Uberlebenden
Zeitzeugen und Berliner Schiilerinnen und Schiilern an diesem Gedenktag Tradition. Um ein Geden-
ken an die Opfer des Holocaust auch in Zukunft im schulischen Rahmen angemessen zu ermaoglichen,
wurde nun zusatzlich von einer freiberuflichen Mitarbeiterin des GRIPS-Theaters in Zusammenarbeit
mit dem Museum Blindenwerkstatt Otto Weidt und in Abstimmung mit der Senatsverwaltung fur
Bildung, Jugend und Familie ein Gedenkkonzept erarbeitet. Es basiert auf einem 90-minltigen Work-
shop fiir Schiilerinnen und Schiiler ab der zehnten Klasse: Durch exemplarisches Arbeiten mit Biogra-
fien Uberlebender unter Einbeziehung regionaler Méglichkeiten (Wohnorte, Stolpersteine...) und
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theatraler Mittel werden sowohl eine individuelle Auseinandersetzung mit der Zeit des Nationalsozia-
lismus als auch eine andere Form der Gedenkkultur initiiert. Das Gedenkkonzept schlieBt ein Fortbil-
dungsangebot fiir Lehrkrafte ein und ist unter dem Titel Gedenkwerkstatt bei der Senatsverwaltung
fir Bildung, Jugend und Familie abrufbar per Email an Lars.Boehme@senbif.berlin.de.

Kontakt: Ramona Kriiger, Koordination des BlumenstrauRprojektes. Senatsverwaltung fir Bildung,
Jugend und Familie; Tel: 90227 — 5972; Email: Ramona.Krueger@senbijf.berlin.de.

3.2 Fortbildungen

Vorankiindigung: Fachtag Theater und Inklusion

Am 1.4.2020 findet von 9 — 15.30 Uhr ein Fachtag zum Thema Inklusion und Theaterunterricht statt.
Neben einem theoretischen Input zu Inklusivem Arbeiten im Theaterunterricht wird es praxisorien-
tierte Workshops geben. Fir konkrete Fragen zum Thema Inklusion, Mdglichkeiten der Kooperation,
Forderschwerpunkte, Eindriicke aus der praktischen Arbeit stehen Thementische zur Verfligung.
Anmeldungen bitte Gber die Seiten der Regionalen Fortbildung: http://www.fortbildungregional.de
oder per Mail an: benedikt.zwoelfer@senbif.berlin.de

Veranstaltungsort: SIBUZ Marzahn, Eisenacher Strafle 121, 12685 Berlin

3.3 Arbeitstreffen Schultheater und TUSCH-Festival

Einladung zum 38. Arbeitstreffen Schultheater Berlin
Der Landesverband Theater in Schulen (LVTS Berlin) veranstaltet in Absprache mit der Senatsverwal-
tung fur Bildung, Jugend und Familie das
38. ARBEITSTREFFEN SCHULTHEATER BERLIN
VOM 09. — 13. Marz 2020
IM JUGENDKULTURZENTRUM PUMPE
LUTZOWSTR. 42
10785 BERLIN
AGs, WP-Kurs und Grundkurse des Fachs Theater/ Darstellendes Spiel sind herzlich eingeladen, sich
die Produktionen anzusehen. Eine vorherige Reservierung unter kuendiger@Ivts-berlin.de ist sinn-
voll.

TUSCH-Festival

Vom 11.3.-13.3.2020 findet im Podewil in Berlin-Mitte das diesjahrige TUSCH-Festival mit zahlreichen
Auffiihrungen von Schiilergruppen aus unterschiedlichen Schultypen statt. Karten kénnen unter der
Nummer 030/24749857 oder unter tickets@tusch-berlin.de reserviert werden. Nadhere Informatio-
nen unter: www.tusch-berlin.de.

3.4. Neukollner Theatertreffen der Grundschulen

Das 25. Neukdéllner Theatertreffen der Grundschulen (NTT) findet vom
11. - 29. Mai 2020 statt.

Alle Grundstufen der Berliner Schulen (Jg. 1-6) sind herzlich eingeladen teilzunehmen.
Spielstatten sind u. a. der Heimathafen Neukdlln, das Gemeinschaftshaus Gropiusstadt und die Lisa-
Tetzner-Schule. Jeweils zwei Spielgruppen fiihren an einem Tag auf und machen hierbei die gegensei-
tige Anmoderation. Die Spieler/innen bekommen vor Ort ein Feedback der Zuschauer*innen. AuRer-
dem wird es ein Netzwerktreffen fir alle Spielleiter/innen geben.
Im gleichen Zeitraum bietet das NTT auch das Theaterlabor an. Hierbei zeigen sich jeweils drei Thea-
tergruppen gegenseitig Arbeitsproben aus laufenden Projekten. Neben Gesprachen Uber die gesehe-
nen Stlicke finden hier fir alle Spielerinnen und Spieler auch Workshops statt, die Anregungen fiir die
weitere Theaterarbeit in den Schulen bieten.
Weitere Infos unter: www.ntt-g.com.
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3.5 Nachtrag zum Fachbrief Nr. 14

In Bezug auf das neue Prifungsprotokoll zur 5. Prifungskomponente im Abitur wurden Fragen laut,
ob bzw. an welcher Stelle die Qualitdt der inhaltlichen Auseinandersetzung mit dem Thema/der Leit-
frage bewertet werden soll. Da dieser Aspekt im Protokoll nur beim Aspekt der ,Strukturierung der
Darstellung” genannt ist, erfolgt an dieser Stelle eine Klarstellung:

Die inhaltlich ausgewogene Durchdringung der Leitfrage/des Themas der Auseinandersetzung ist
nicht nur in angemessenem Mal} bei der Bewertung der Strukturierung der Darstellung zu beriick-
sichtigen, sondern auch im Bereich ,Fach- und Methodenkompetenz” (in der Prdsentation und im
Nachgesprach).

4. Anhang
Anforderungsbereiche und Operatoren im Fach Theater/Darstellendes Spiel, angelehnt an die EPA
vom 16.11.2006

Anforderungsbereich | Anforderungsbereich Il Anforderungsbereich 111
benennen, anwenden (in komplexen Aufgaben), Alternativen entwerfen und begriin-
beschreiben, beachten (eines konzeptionellen Rah- den,
Bewegungsmuster finden und einset- mens), sich auseinandersetzen mit komplexen
zen, einordnen (Genre, Theorie, Geschich- Sachverhalten/ Aufgaben/ Alternati-
darstellen, te), ven,
durchfiihren, einschatzen (Wirkungen, Reaktionen), | Bezuge herstellen (Theorien/ Ge-
erfassen, einsetzen (Mittel/ Bedeutungstrager), schichte),
erarbeiten (Teilaspekte), erarbeiten (Szenen/ komplexe Abl3u- begriinden (differenziert),
umsetzen (z.B. Bewegungsmuster), fe), beurteilen/ bewerten (Text/ Arbeits-
wiedergeben, erlautern (Entscheidungen, Arbeits- prozess/ Auffiihrung),
zusammenfassen, weisen), erdrtern (Thesen/ Konzepte),
zusammenstellen in Beziehung setzen, gestalten,

nutzen (Raumstrukturen), Konzept entwickeln,

realisieren (Konzept/ Idee), reflektieren,

rhythmisieren, Stellung nehmen,

stilisieren, Uberprifen (Thesen/ Konzepte/ kri-

umformen, tisch/ eigenstandig)

vergleichen (andere Genres/ Theorien/

Auffiihrungen)
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Beispiele fiir Einverstandniserklarungen zum Filmen von Klausuren bzw. Priifungen

Einverstiandniserklarung volljahrige Schiilerinnen und Schiiler

Hiermit erkldre ich mich damit einverstanden, dass von meinen Klausuren/Priifungsprasentationen
im Fach Darstellendes Spiel Videoaufnahmen erstellt werden, die ausschliefSlich zu Priifungs- und
Bewertungszwecken verwendet werden. Diese Aufzeichnungen werden spatestens ein Jahr nach der
Bekanntgabe der Ergebnisse geldscht.

Mir ist bewusst, dass ich meine vorstehende Einwilligungserklarung jederzeit widerrufen kann. Mein
Widerruf wirkt jedoch nur in die Zukunft, d.h. nach Zugang der Widerrufserklarung werden keine
neuen Aufzeichnungen angefertigt. Die vorhandenen Aufzeichnungen werden erst dann gel6scht,
wenn sie flr die Bewertung meiner aufgezeichneten Darbietung nicht mehr benétigt werden.

Name, Vorname, Klasse/Jahrgangsstufe:

Ort, Datum Unterschrift des Schiilers/der Schiilerin

Einverstandniserklarung nicht volljahrige Schiilerinnen und Schiiler

Hiermit erklare ich mich/erkldren wir uns damit einverstanden, dass im Fach Darstellendes Spiel von
den Klausuren/ Priifungsprasentationen meines Kindes
Videoaufnahmen erstellt werden, die ausschlielRlich zu Priifungs- und Bewertungszwecken verwen-
det werden. Diese Aufzeichnungen werden spéatestens ein Jahr nach der Bekanntgabe der Ergebnisse
geldscht.

Mir/uns ist bewusst, dass ich/wir mein/unser Einverstandnis jederzeit widerrufen kann/kénnen. Der
Widerruf wirkt jedoch nur in die Zukunft, d.h. nach Zugang der Widerrufserklarung werden keine
neuen Aufzeichnungen angefertigt. Die vorhandenen Aufzeichnungen werden erst dann gel6scht,
wenn sie flr die Bewertung der aufgezeichneten Darbietung nicht mehr bendtigt werden.

Name, Vorname, Klasse/Jahrgangsstufe:

Ort, Datum Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten
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